Regulamin Turnieju Gier Planszowych – Forum Rekonstrukcja Historyczna 2014

1. Organizatorem jest Instytut Pamięci Narodowej Delegatura w Kielcach.

2. Turniej odbywa się podczas Forum Rekonstrukcja Historyczna w dniach 29-30 marca 2014 r., godz. 12-17 (sobota), 11-16 (niedziela).
3. Każdy uczestnik turnieju musi przed przystąpieniem do rozgrywek wypełnić kartę zawodnika. W karcie podane będą dane teleadresowe uczestnika rozgrywek, liczba rozegranych partii i rodzaj gier oraz wyniki osiągane w turnieju.
4. Dane osobowe podane w formularzu nie będą udostępniane i posłużą jedynie do kontaktów z zawodnikami i ewentualnego powiadomienia o zdobyciu nagrody. 

5. Tytuły, w których będą się zmagać gracze są następujące: „Kolejka”, „Znaj Znak”, „303”, „Pamięć ‘39”, „Znaj Znak Pamięć”.
6. Każdy turniej podzielony będzie na dwie fazy: kwalifikacyjną oraz finałową. Zgłoszeni zawodnicy zostaną podzieleni na grupy, w których będą rywalizować o możliwość udziału w finale (liczba grup oraz osób przechodzących do następnej fazy będzie uzależniona od liczby zgłoszonych zawodników). Liczba uczestników turniejów ograniczona, decyduje kolejność zgłoszeń. Trójka najlepszych graczy w finale zostanie nagrodzona przygotowanymi przez organizatora nagrodami.

7. Ponadto wszyscy uczestnicy będą mieli prawo w walce w klasyfikacji generalnej. W każdym turnieju będą przydzielane punkty według następujących reguł:

- 1. miejsce – 5 pkt

- 2. miejsce – 4 pkt

- 3. miejsce – 3 pkt

- udział w finale – 2 pkt

- udział w turnieju – 1 pkt
8. Po ostatnim turnieju, 30 marca 2014 r., zdobyte punkty zostaną zsumowane i 3 uczestników turniejów, którzy zgromadzą najwięcej punktów, dostanie dodatkowe nagrody za udział w całej serii. W przypadku remisów wyżej zostanie sklasyfikowany gracz, który brał udział w większej liczbie turniejów, jeśli nie będzie to rozstrzygające w dalszej kolejności liczone są zwycięstwa w poszczególnych turniejach. Zwycięzcy klasyfikacji generalnej zostaną o wygranej powiadomieni telefonicznie.
9. Gracz może odejść od planszy jedynie za zgodą przeciwnika lub obsługi turnieju i bez przerywania partii.

10. Poszczególne gry posiadają własne regulaminy, ustalone przez producenta gier. Kwestie sporne rozstrzyga obsługa turnieju w oparciu o regulaminy gier. 

11. Ostateczna interpretacja regulaminu rozgrywek oraz kwestie sporne dotyczące reguł gier turniejowych należy do obsługi turnieju.

12. Decyzja obsługi turnieju jest ostateczna i zawodnikom nie przysługuje prawo do odwołania.

