IV Beskidzki Rajd Szlakami Walk o Niepodległość 1939–1955

Ścieżkami krakowskiego „Żelbetu”

Beskid Wyspowy, 21–23 czerwca 2013 r.

ZASADY PUNKTACJI I ZAKRES TEMATYCZNY

Jak w poprzednich latach każdy patrol będzie brał udział w grze patrolowej, która polegać będzie na wykonywaniu zadań przygotowanych przez rekonstruktorów. Zakres tematyczny Rajdu jest co roku zmieniany.  W tym roku Rajd upamiętnia postacie historyczne, zamieszkałe na terenach Beskidów, walczące na frontach II wojny i w okresie powojennym, ze szczególnym uwzględnieniem historii Zgrupowania AK „Żelbet”.
Kryteria punktowe (skala ocen za jedno zadanie):

I. Zadania sprawnościowe:



od 0 do 5 pkt.

II. Zadania związane z wiedzą:



od 0 do 5 pkt.

III. Zadania logiczne i kartograficzne:


od 0 do 5 pkt.
IV. Dyscyplina i honorowe współzawodnictwo:

od 0 do 5 pkt.

Punkty uzyskane za każdą z kategorii zadań są następnie sumowane i na tej podstawie wyłaniani są zwycięzcy rajdu. 
Jeżeli patrol wykaże się wyjątkowym  nieprzewidzianym pozytywnym zachowaniem  może uzyskać dodatkowo od 0 do 2 pkt. 
Jeżeli patrol wykaże się wyjątkowo nieprzewidzianym negatywnym zachowaniem może otrzymać minusowe punkty od 0 do -5 pkt.
Dodatkowe punkty (dodatnie lub ujemne) przyznane mogą być na każdym punkcie zadaniowym rajdu.
Na trasie mogą zostać wyznaczone odcinki, na których będzie punktowany czas. Dodatkowe punkty otrzymają 3 najlepsze (najszybsze) drużyny – odpowiednio 5 pkt. (pierwszy czas), 3 pkt. (drugi czas) i 1 pkt. (trzeci czas). Liczyć się będzie czas przejścia całej drużyny wraz z opiekunem.
W przypadku równej ilości punktów decydują łącznie: czas przejścia trasy oraz opinia rekonstruktorów. Wszelkie sprawy sporne rozstrzyga Komandor Rajdu.
Odmowa wykonania jakiegolwiek przewidzianego przez organizatorów zadania, oraz nie złożenie kart patrolu traktowane jest jako rezygnacją z udziału w danym dniu Rajdu. 

