REGULAMIN TERENOWEJ GRY EDUKACYJNEJ
„Kryptonim Szare Szeregi”
Kraków 10 lipca 2025 r.
§ 1. POSTANOWIENIA OGÓLNE
1. Organizatorem gry jest Instytut Pamięci Narodowej – Komisja Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu Oddział w Krakowie, zwany dalej Organizatorem.

2. Rozgrywka zostanie przeprowadzona 10 lipca 2025 r., z okazji 81. rocznicy Akcji Koppe.
3. W grze mogą uczestniczyć zespoły liczące od 3 do 7 osób, w wieku od 7 do 15 lat, wraz z pełnoletnim opiekunem.
4. Warunkiem udziału w Grze jest rejestracja Zespołu. Każda z osób uczestniczących w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym udział w Grze. Organizatorzy nie zapewniają dla osób uczestniczących w Grze opieki medycznej. Osoby niepełnoletnie powinny uczestniczyć w Grze wraz z osobą pełnoletnią, uprawnioną do sprawowania opieki nad tą osobą niepełnoletnią. Organizatorzy nie zapewniają opieki osób pełnoletnich dla osób niepełnoletnich uczestniczących w Grze.

5. W Grze może wziąć udział nie więcej niż 15 zespołów. O zakwalifikowaniu do udziału w Grze decyduje kolejność zgłoszeń Zespołów.
6.  Podczas Gry każdy Zespół musi posiadać telefon komórkowy, za pośrednictwem którego może otrzymywać informacje od Organizatorów. Numer tego telefonu Zespół musi podać Organizatorom w chwili wysyłania zgłoszenia udziału w Grze.

7. Udział w grze jest bezpłatny.

8. Odpowiedzialność za bezpieczeństwo uczestników ponoszą opiekunowie, którzy zgłosili zespoły.

9. Gra odbywa się na terenie Parku Jordana w Krakowie.

§ 2. ZGŁOSZENIA

1. Zgłoszenia zespołów dokonuje opiekun.

2. Jeden opiekun może zgłosić więcej niż jeden zespół, ale każdy zespół w którego skład wchodzą gracze niepełnoletni musi mieć swojego opiekuna.
3. Zgłoszenie zespołów następuje poprzez wysłanie na adres email dariusz.gorajczyk@ipn.gov.pl wypełnionych dokumentów:

· Formularz zgłoszeniowy (zał. 1.),
· Oświadczenie RODO dla uczestników niepełnoletnich (zał. 2.) – podpisuje rodzic/opiekun każdego niepełnoletniego Uczestnika,

· Oświadczenie opiekuna drużyny o zapoznaniu się z regulaminem Gry 
i zobowiązaniem zamieszczonym w załączniku nr 3 do regulaminu. 
4. Poprawnie wypełnione dokumenty należy przesłać w formacie .pdf lub .jpg (np. fotografie dokumentów zrobione telefonem) na adres dariusz.gorajczyk@ipn.gov.pl do 9 lipca 2025 r. a następnie dostarczyć oryginały dokumentów osobiście w dniu odbywania się gry.
5. Każdy Zespół otrzyma potwierdzenie przyjęcia zgłoszenia, a następnie informacje niezbędne do rozpoczęcia Gry. 
§ 3. REJESTRACJA
1. Gracze zgłaszając się na start w Grze 10.07.2025 r:

· akceptują regulamin gry,

· wyrażają zgodę na opublikowanie na łamach prasy i w mediach oraz na stronie internetowej Organizatora i na portalach społecznościowych relacji z gry.
2. Uczestnicy gry udzielają Organizatorowi nieodpłatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjęć i filmów z ich wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obróbkę i powielanie wykonanych zdjęć i filmów, wprowadzanie ich do pamięci komputera, publikowanie przez Organizatora na stronie internetowej, w portalach społecznościowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz o zadaniach statutowych Organizatora.

3. Podanie danych osobowych przez Uczestników oraz udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.
4. Administratorem danych osobowych uczestników gry jest Prezes Instytutu Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibą 
w Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa. Spełnienie obowiązku informacyjnego wobec powołanych członków Komisji Etapu Szkolnego, zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.
5. Uczestnik posiada prawo dostępu do treści swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem.

§ 4. PRZEBIEG GRY

1. Gracze zostaną zapoznani szczegółowo z zasadami gry przez Organizatorów w dniu odbywania się gry. 
2.   Gra rozpocznie się 10 lipca 2025 r. o godz. 10.00. Punkt startowy znajduje się przy „Jordanówce” (wejście do Parku od al. 3 Maja). 

3. Miejscem odbywania się gry jest teren Parku Jordana w Krakowie, na terenie którego zlokalizowano punkty zadaniowe. Mają one w swojej treści i formie przybliżyć dzieciom i młodzieży bohaterskich żołnierzy Polskiego Państwa Podziemnego. Punkty są zaznaczone na mapie, którą otrzymuje każdy patrol. Na poszczególnych punktach są do realizacji zadania, których realizacja jest oceniana. Zadaniem Graczy będzie wykonanie zadań, rozwiązanie zagadek i zdobycie jak największej liczby punktów w jak najkrótszym czasie. Obowiązuje zakaz korzystania z urządzeń telekomunikacyjnych podczas rozwiazywania zadań.
4. Odbierając Kartę Zespołu, uczestnik zgadza się na warunki Gry i potwierdza, że zapoznał się z jej regulaminem. 
5. Zakończenie Gry, bez względu na to czy patrolom udało się zrealizować wszystkie zadania, nastąpi najpóźniej ok. godz. 14.00 na Mecie przy „Jordanówce”.

§ 5. WYGRANA I NAGRODY
1. Pierwsze trzy zespoły,  które zdobędą największą liczbę punktów, otrzymają nagrody główne.
2. W przypadku tej samej liczny punktów, nagroda zostanie przekazana zespołom, które miały krótszy czas ukończenia gry.
3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo przyznania nagród specjalnych i dodatkowych.

4. Jeden zespół może wziąć udział w grze tylko raz i otrzymać jedną nagrodę. 

5. Fundatorem nagród jest Instytut Pamięci Narodowej – Komisja Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu Oddział w Krakowie.
6. Podanie wyników i wręczenie nagród nastąpi od razu po podliczeniu wyników gry.

§ 5. POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1.
Złamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacją zespołu.

2.
Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora oraz na starcie gry.
3.
W kwestiach dotyczących przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, głos rozstrzygający  należy do Organizatora.

4.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajścia ważnych i nieprzewidzianych zdarzeń, które takie zmiany mogłyby wywołać.
5. Osobami odpowiedzialnymi za grę z ramienia Organizatorów są:  Dariusz Gorajczyk email: dariusz.gorajczyk@ipn.gov.pl, tel. 666 010 634 oraz Michał Masłowski michal.maslowski@ipn.gov.pl tel. 881 015 159.
Zał. 1.

Formularz zgłoszeniowy 

Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi”

 (wypełnia opiekun) 

	Kryptonim zespołu:


	
	Ilość osób w patrolu:
	

	Dane opiekuna

	Imię i nazwisko
	Adres e-mail
	Numer telefonu 

	
	
	


Zgłaszając zespół do udziału w grze, potwierdzam, że każdy uczestnik oraz jego opiekun zapoznali się z klauzulą informacyjną oraz złożyli wymagane oświadczenia zgodnie z załącznikami 1–3.

Podpis opiekuna
Zał. 2.

OŚWIADCZENIE 

(wypełniają rodzice/prawni opiekunowie niepełnoletnich uczestników Gry)

(  Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z treścią Regulaminu Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi” organizowanego przez Instytut Pamięci Narodowej – Komisja Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu oraz akceptuję jego treść.

Wyrażam zgodę na:

(  zamieszczenie wizerunku mojego dziecka/podopiecznego z Regulaminu Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi” na stronach internetowych Instytutu Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu,
przez Prezesa Instytutu Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibą w Warszawie, przy ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa.
…………………………………………….                                                                                                             ……………………………………………………………………………

     (Miejscowość, data)                                                                                            (Czytelny podpis opiekuna uczestnika)

Zał. 3. 
OŚWIADCZENIE 

(wypełniają opiekunowie drużyn)

(  Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z treścią Regulaminu Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi” organizowanego przez Instytut Pamięci Narodowej – Komisja Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu oraz akceptuję jego treść.

Wyrażam zgodę na:

(  zamieszczenie mojego wizerunku z Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi” na stronach internetowych Instytutu Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, 
przez Prezesa Instytutu Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibą w Warszawie, przy ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa.
…………………………………………….                                                                                                        ……………………………………………………………………………

     (Miejscowość, data)                                                                                            (Czytelny podpis opiekuna)
Oświadczenie opiekuna:

Biorę pełną odpowiedzialność za powierzonych mojej opiece uczestników Gry Edukacyjnej „Kryptonim Szare Szeregi” w dniu 10 lipca 2025 r.

…………………………………………….                                                                                                        ……………………………………………………………………………

     (Miejscowość, data)                                                                                            (Czytelny podpis opiekuna)
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